BUDAPESTI CORVINUS EGYETEM
Nyilvantartasi szam: B/2020/006792

FELNOTTKEPZES - KEPZESI PROGRAM

1. A képzés alapadatai

Képzés megnevezése

Befektetdi jatékok

Képzésfelel6s neve

Fazakas Gergely

Oktato

Fazakas Gergely PhD a
Kbzgazdasagtudomanyi Egyetem vallalati
pénzugyi targyainak oktatoja 35 éve és
szamos magyar és nemzetkozi egyetem
vendégoktatoja

Bihary Zsolt PhD, fizikus, a Corvinus Egyetem
volt oktatdja, a Morgan Stanley kutatoja

dr. Gulyas Eva, a Kézgazdasagtudomanyi
Egyetem szamviteli oktatdja 26 éve, f6 terllete
az élmeény alapu tanitas fejlesztése

Daruka Magdolna PhD, a
Kbzgazdasagtudomanyi Egyetem oktatdja 20
éve, vezetd oktatasi tanacsado

dr. Mikaczé Eva, a Kézgazdasagtudomanyi
Egyetem oktatéja 30 éve, f6 kutatasi terllete
az élményalapu tanitas

Vorosmarty Gyongyi PhD: A
Kbzgazdasagtudomanyi Egyetem oktatdja 30
éve, a Beszerzési menedzsment szakiranyu
tovabbképzési szak felelése, a Beszerzési
Vezetbi Klubnak alapitoja és vezetdsegi tagja.
Az MTA Logisztikai Osztalykézi Allandé
Bizottsaganak titkara.

Piaci partner

Képzés nyelve magyar
Képzés formajat kontakt
Tervezett képzési id6? 26 X 45 perc
Kredit egyenérték (opcionalis) 4
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Képzés célja

Gamifikacio: Jatékos formaban alapvetd Gzleti
tervezési és t6zsdei befektetési ismeretek
elsajatitasa.

Kinek szol?

nem-szenior menedzser

Képzés tartalmi jellege*

alapoz0, rendszerezd

Képzés szintje®

alap, kdzéphalado

Képzés célcsoportja

gimnaziumi végzettséggel barki; nem
kdzgazdasagi fels6foku végzettség




BUDAPESTI CORVINUS EGYETEM
Nyilvantartasi szam: B/2020/006792

A képzés tartalma
(Modul vagy Tananyagegyséeg
szerinti bontasban)

1. Tézsdei kereskedés 1. (2 6ra) — A technikai
kereskedésrdl, a piaci véletlenekrdl,
arbuborékokrél, a piacvezetbk szerepérdl

2. Tézsde kereskedés 2. (4 6ra) — A pénzugyi
viselkedéstan — behaviour finance hatasa. a
horgonyszerep, a Vak majom effektus, a
vezéruru jelenség, a gybzelem atka,
arbuborékok kialakulasa

3. Uzleti tervezési jaték (12 6ra) Vallalatok
alapitasa, és a szimulalt Uzleti kdrnyezetben
beszerzés, termelési, marketing- és
értékesitési dontések meghozatala, a vallalat
novekedési palya megtervezése a szamviteli
rendszerek beépitésével.

4. Sz(ikds eréforrasok megosztasa, centrum —
periféria hatasa (2 6ra): a csapatoknak
egyenlétlen vilagban, az eréforrasokat
aszimmetrikusan elosztott vilagban kell
termelési és értékesitési dontéseket hozniuk.
5. Versengés és egyuttmikodés (2 ora) —
korlatozott eréforrasokért, piaci lehetéségekeért
val6 harc, a Nash-1 egyensuly, versengés és
kompromisszumkeresés

6. Beergame: (4 6ra) Az ellatasi lancok
muikodésének, a szereplok
0sszekapcsoldédasanak a logikajat modellezi.
Segit atlatni azt, hogy a vallalatok az ellatasi
lancok tagjaként egy rendszerben toltenek be
szerepet, melyben a koordinacio, a
kommunikacié és a strukturak ismerete
alapveto.

A képzésben megszerezhetd
kompetenciak

Egyuttmikodeés, kompromisszumkészség
Kdlcsonds elényok, win-win szituacidok
felismerése és hasznositasa
Jatékelméleti stratégiak tudatosulasa
Véletlen folyamatok atlatasa

Tervezés és dontés eréforrasokrol,
termelésrél, értékesitésrél, marketingrél
Pénzugyi tudatossag
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A programba valé felvétel
feltételei

(végzettség, szakmai gyak., egyéb
eléfeltétel)

Gimnaziumi érettséqi

A programban valo6 részvétel

feltételei
(pl. megengedett hianyzas, feladat
teljesitése, kitbltése nem kbtelez6)

A jatékok soran a részvételért és
eredményekért jaré pontok legalabb 50%-at
meg kell szerezni.

Minimalis/maximalis csoport
létszam (f6) (opcionalis)

Min. 12 max. 28

A képzés soran nyujtott
teljesitmény ellen6rzésének
modija (pl. a képzés végén irasbeli
teszt irasa)

A jatékok soran elért eredmények. Az 50% el
nem érése esetén egy darab elemzd dolgozat
irasa a kurzushoz kapcsolodé megadott
témakbol.

Valaszthato témak:

1. Egy, a Behaviour Finance témakaorbél
megjelent angol nyelvi cikk
bemutatasa.

2. Egy, atechnikai elemzésrdl irt
tanulmany bemutatasa.

3. Sajat vallalati kornyezetébdl az ellatasi
lanc szereplbinek bemutatasa.

A képzésben résztvevd
teljesitményének értékelése,
mindsitése (pl. Az irasbeli teszt
értékelése a max. elérheté
pontszam %-aban térténik,
mindsitése: Megfelelt 61 - 100 %,
Nem megfelelt 0 - 60 %)

Részvételért jar a pontszam 10%-a, az elért
helyezésekért tovabbi 100% elérhetd, legalabb
50%-ot szukséges megszerezni

Képzés tervezett kezdd idépontja

2. A képzési dij

A képzési dij (bruttd)- figyelembe véve az elézetesen megszerzett tudas beszamitasat,
valamint a képzési dij megfizetésének a képzés megvaldsitasa teljesitésével aranyban allé

utemezeéset -
mértéke egy 6sszegben - Ft + Afa
online dij
lehetséges kedvezményes meértéke %
vizsgadij - Ft
javito- vagy pétvizsga dija - Ft
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A képzéshez 6sztondij kapcsolodik®

O nem

O igen, a képzés keretében nyujtott
Osztondij

folydsitasanak feltételei:

mértéke:

Ft
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3. A képzés haladasanak tananyagegységekre bontott litemezése’

Képzés tananyagegysége Képzési
2 T n Oraszam alkalom Utemezés

Megnevezés, elsajatitandé .

‘smeretek Munkaforma szama
T6zsdei kereskedés 1.:
Technikai kereskedés, a Csapatjaték 2 1
piaci véletlen
Tézsdei kereskedés 2:
Pénzlgyi tudatossag, Csapatjaték 4 1

pénziigyi viselkedéstan,
kereskedési technikak

Uzleti tervezés:

Eredménykimutatas,
Mérleg, Beruhazas, Uzleti | Csapatjaték 12 2-3
tervezés egy, a csapat
altal alapitott vallalatnal

Sz(ikds eréforrasok
megosztasa: Centrum-
periféria, egyuttmikodés
és megosztas

Csapatjaték 2 4

XY: Harc a szliikos
er6forrasokert,
egyuttmikodés és
verseny

Csapatjaték 2 4

Beergame Csapatjaték 4 5

A felnéttképzési programra torténé jelentkezés maodija: elektronikusan, az Egyetem honlapjan,
az adott képzés felvételi tajékoztatdjanak fellletén elérhetd jelentkezési Urlap kitdltésével és
bekuldésével.

4. Piaci felmérés

nincs mashol hasonld, az adott témak konkrét

Képzés Ujszeriisége? I e -
b J 9 gamifikalasa sajat fejlesztés

Képzés ujdonsagtartaima

Gamifikacio, jatékos formaban a szereplék
bevonasa. A jaték céljaival azonosulva
meélyebb, alaposabb tudasatadas.
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Tényleges versenyhelyzetben mutasd meg, mit
USP-k tudsz?

Féleg sajat fejlesztésl, részben nemzetkdzi
adaptacioju kozgazdasagi jatékok a vallalati
élet kulonboz6 teruleteirdl segitenek a
ténylegesen felmertlé gazdasagi problémak
atlatasaban és kezelésében

1 Kontaktdra, Online, Hibrid, Egyéb

2 A tablazat bGvithets, egy 6ra = 45 perc, az érak 6sszevonhatdak, szét nem bonthatdak

3 ,Szenior menedzsment” vagy ,,Nem szenior menedzsment”

4 ,Horizontdlis tudasbdvités” vagy , Egy terlletre fokuszal”

5 Alap, Halado, K6zéphaladd

6 Kitdltendd abban az esetben, ha a képzéshez intézményileg jévahagyott tamogatdi 6sztondij kapcsolddik.
7 Zart rendszer( elektronikus tdvoktatds esetén nem relevans.

8 ,Ndévum, nincs hasonld” vagy ,Mashol létez6 képzés”



