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Galla Daniella Dominika 

A Határokon átívelő tervezői kapcsolatteremtés; A Designkommunikáció, mint tervezői szemléletre építő, saját fejlesztésű oktatásmódszertani eszköz 
alkalmazása, közösségre és kreativitásra gyakorolt befolyásának vizsgálata határon túli magyar általános iskolában. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ELMÉLETI KIINDULÓPONT 
 
A környezet, mint kiindulási pont – Nemzeti Alaptanterv 

Tanulás és innováció (Péter-Szarka et al. 2015) 

Kreativitás definíciók (Runco, 2004, in Julie Crimmins-Crocker, 2018) 

Kritikai megközelítés – Designkommunikáció (Cosovan, 2009) 

Pedagógusok, a foglalkozás jövőbeni katalizátorai (Wilson et al., 2006; 
Jancsák, 2012) 

Célcsoportunk: a Z-generáció (Prensky, 2001, Pais, 2013) 

 

 
 

KUTATÁSI KÉRDÉS ÉS MÓDSZERTAN 
 
Designkommunikáció, mint módszertani bázis – nyílt problémafelvetés 

Kutatási kérdés: egy nyílt végű probléma megoldásra épülő workshop 
hogyan segítheti a közösség építését és a kreativitás 
megjelenését/kibontakozását. 

Akciókutatás/Akciótanítás (Kvalitatív megközelítés), Több 
módszertanú kutatási stratégia (Morse, 2003) 

Pedagógus mélyinterjú --»Résztvevő megfigyelés --»Reflexiók 
tartalomelemzése (Strauss és Corbin, 1990) 

Workshop helyszín: 2020.02.07. PELSŐC – 5. osztályos diákok (20 fő) 

 

 
 

A saját fejlesztésű TERMÉK 
 
Otthonom jobbá tételére vállalkozom workshop:	 A 
Designkommunikáció (tervezői kapcsolatteremtés) alapjaira építő, 
nyílt problémamegoldó helyzetet generáló oktatásmódszertani eszköz, 
mely integrálható a zárt oktatási keretrendszerbe  

Célcsoport: általános iskolás diákok és tanáraik, másodlagos 
célcsoportként definiálok minden oktatásban érintett szereplőt 

Egyedi termékígéret (USP): Egy olyan iskolai keretek között is 
megvalósítható kreatív oktatásmódszertani eszköz, mely alkalmazása 
során egy ismert hétköznapi problémára, tudományos és 
tervezőművészeti módszertan alkalmazása mellett keresi a közösség 
együttesen a megoldást egy olyan helyzetben, ahol lehet, hogy nincs is 
(vagy több jó) megoldás (is létezik). 

 

 

 

 

 
 

KÖVETKEZTETÉSEK, TÁRSADALMI HASZNOSSÁG 
 

A kódolás során létrejött 5 kulcsdimenzió: 
Élmény/Tanulás/Csapatmunka (Együtt)/Nem faktor/Kutató személye 

Pozitív végkimenet: eredmény fontos, odavezető út még fontosabb 

A közösség építése megvalósul, a kapcsolatteremtő képesség 
erősödése tapasztalható 

Azonnali hozzáadott értéket jelent a diákok számára, pedagógusok felé 
nyújtott fejlődési lehetőségen keresztül, módszertani oktatás, kész, 
integrálható termékmodul 

 
 


